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Sume — Descrierea Solutiei

Problema pare deosebit de complexa. O prima idee, greu de implementat, este de a genera toate

submultimile de n elemente ale multimii {1, 2, ..., n’}, apoi de a alege n submultimi disjuncte cu suma

elementelor aceeasi. Pe langd faptul ca aceastd idee este greu de implementat, este si inutilizabila din

punct de vedere practic, numarul de submultimi fiind foarte mare.

Solutia se bazeaza pe o idee constructiva.

1. Plasim in ordine elementele de la 1 la n” intr-o matrice patratici cu n linii si n coloane. De exemplu,
pentru n=4 obtinem:

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 | 11 | 12

13 | 14 | 15| 16

2. Alegem ca primd submultime elementele de pe diagonala principalda {1, 6, 11, 16}. Suma
elementelor din submultime este S=1+6+11+16=34.

3. Pentru a construi cu usurintd celelalte n-1 submultimi cu suma elementelor S, vom extinde matricea,
copiind in continuare primele n-1 linii. Se obtine astfel o matrice cu 2*n-1 linii $i n coloane. De
exemplu, pentru n=4 obtinem:

2| 3|4
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Aceasta matrice are n pseudodiagonale principale. Multimile elementelor de pe oricare doud
pseudodiagonale sunt disjuncte, iar suma elementelor de pe fiecare pseudodiagonala este aceeasi.

Problema se reduce astfel la o problema asemanatoare cu problema precedenta.
#include <fstream.h>
#define InFile "sume.in"
#define OutFile "sume.out"
int main ()
{
ifstream fin (InFile);
ofstream fout (OutFile);
int n, af201][101], nr=1, i, j, d;
fin>>n;
//construim tabloul
for (i=0; i<n; i++)
for (3=0; j<n; j++)
alil[jl=ali+n] [J]l=nr++;
//parcurgem pseudodiagonalele
for (d=0; d<n; d++)
{
//afisez elemmentele de pe pseudodiagonala d
for (j=0; j<n-1; j++) fout<<al[j+d][jI<<' ';
fout<<a[n-1+d] [n-1]<<'\n"';
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fin.close(); fout.close();
return 0O;

}

Solutia problemei ,,Placi meteoritice”
prof. Maria si Adrian NITA

- se citesc datele conform indicatiilor legate de fisierul de intrare
- se ordoneaza crescator dreptunghiurile in functie de abscisa coltului stanga sus
- sunt alese acele placi care au proprietatile:
- placile nu trebuie sd se intersecteze, adica abscisa stanga sus a dreptunghiului urmator
trebuie sa fie mai mare decat abscisa dreapta jos a dreptunghiului anterior ales
- dintre toate placile care trebuie sa urmeze dupa o placa deja selectatd se alege aceea care are
lungimea cea mai mica (care se termind mai repede), asigurandu-se in acest fel numarul
maxim de placi ce vor acoperi suprafata
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